e Seres extraordinarios:

-Medusa

-Pegaso
-Quimera

-Grifos

- Escila y Caribdis
-Harpias

-Sirenas

-Esfinge
-Centauros
-Basilisco

* Los doce Trabajos de Hércules.



Era la Unica mortal de las tres hermanas Gorgonas
(Medusa, Esteno y Euriale), hijas de divinidades marinas.

Era un monstruo femenino que
convertia en piedra a aquellos que
la miraban fijamente a los ojos.
Tenia serpientes en lugar de
cabellos. Otras tradiciones nos
cuentan que Medusa era una joven
de cabellera bellisima, que acabd
con tan terrible aspecto por
compararse con la diosa Atenea, o
por haber sido seducida por
Poseidon.




Fue decapitada por Perseo
ayudado por los dioses
Atenea y Hermes que le
proporcionaron unas
sandalias aladas, un casco
(que volvia invisible a quien
lo llevara), una espada, un
escudo brillante con un
espejo y una especie de
zurron, donde guardar la
cabeza de Medusa para
evitar su mirada que
petrificaba con sus ojos
incluso muerta.

Perseo con la cabeza de Medusa,
por Benvenuto Cellini, instalada en 1554.



La cabeza de Medusa, 6leo
de Caravaggio. Galeria de
los Uffizi, Florencia.

Medusa de Bernini.

Cabeza de Medusa, por Peter
Paul Rubens (1618).




La imagen de |la cabeza de
Medusa aparece
representada en el artilugio
qgue aleja el mal conocido
como Gorgoneion. También
se utilizdo durante mucho
tiempo como amuleto
contra el mal de ojoy en la
arquitectura sirvio como
elemento decorativo o
incluso como proteccion del
mal.

Perseo y Medusa, en una metopa del
fronton del templo se Selinunte en Sicilia.



Era un caballo alado. Fue el primer caballo que llego a
estar entre los dioses. Era el caballo de Zeus. Nacio de
la sangre derramada por Medusa cuando Perseo le
cortod la cabeza. Suele representarse en blanco o negro
y tiene dos alas que le permiten volar.

Segun las fuentes clasicas,
Perseo no llegd a volar
montado en Pegaso, puesto
gue lo hacia gracias a unas
sandalias aladas; sin
embargo, muchos

artistas renacentistas lo
representaron volando en
este caballo.

Perseo decapita a Medusa junto a Pegaso



Suele representarse en blanco o negro y tiene dos alas que
le permiten volar. Una caracteristica de su vuelo es que
cuando lo realiza, mueve las patas como si en realidad
estuviera corriendo por el aire.




El papel de Pegaso mas importante es en
la leyenda de Belerofonte, de la que hay
varias versiones. Por un lado, se decia que
Pegaso habia sido regalado a Belerofonte
por la diosa Atenea (diosa de la sabiduria),
pero segun otras historias fue Poseidén
quien dio el caballo a Belerofonte.
También se contaba que el héroe lo habia
encontrado cuando bebia en la fuente de
Pirene. Gracias a Pegaso, Belerofonte
pudo matar a la Quimera y lograr por si
solo la victoria sobre las Amazonas.
Cuando por fin consigue montar a Pegaso
no contento con esto le obliga a llevarlo
al Olimpo para convertirse en un dios,
pero Zeus, molesto por su osadia, envia a
un insignificante mosquito que pica el
lomo de Pegaso y precipita al vacio a
Belerofonte sin matarlo, quedando lisiado
y condenado a vagar apartado del resto
del mundo toda su vida recordando su
gloria pasada. Belerofonte encarna el
"defecto" de la "excesiva" ambicion.




Belerofonte encarna el "defecto" de la "excesiva" ambicion.

Belerofonte y la Quimera
(425-420a. C.)




Era un monstruo hibrido (formado por elementos de
distinta naturaleza). Hija de Tifén y Equidna. Vagaba por
las regiones de Asia Menor aterrorizando a las
poblaciones y engullendo rebanos y animales. Fue madre
con Ortro, de la Esfinge y el Ledn de Nemea.




Las descripciones varian desde
las que decian que tenia el
cuerpo de una cabra, el
trasero de una serpiente o

un dragon vy la cabeza de

un ledn, hasta las que
afirmaban que tenia tres
cabezas: una de ledn, otra de
macho cabrio, que le salia del
lomo, y la ultima de dragon,
gue nacia en la cola. Todas las
descripciones coinciden sin
embargo en que

vomitaba fuego por una o mas
de sus cabezas y por su
trasero. Era sumamente
rapida.




Hay varias descripciones
de su muerte: algunas
dicen simplemente que
Belerofonte la atraveso
con su lanza, mientras que
otras sostienen que la
mato cubriendo la punta
de la lanza con plomo que
se fundio al ser expuesto a
la ardiente respiracion de
Quimera.




Quimera griega.

Quimera debida a Viollet-le-Duc
(siglo XIX) en la decoracidn externa
de la Catedral de Nuestra Senora
de Paris.




Es una criatura mitologica,
cuya parte superior es la de
un aguila gigante, con
plumas doradas, afilado
pico y poderosas garras. La
parte inferior es la de

un ledn, con pelaje
amarillo, musculosas patas
y rabo. Algunos grifos se
representan con orejas
puntiagudas en la cabeza o
plumas en la cola.




El nacimiento de la figura del grifo
se situa en el arte

de Mesopotamia y Egipto, donde
se veneraba su

figura majestuosa. En Asiria,
tanto el grifo como el dragdn
representaban la sabiduria.
Posteriormente los griegos lo
adoptaron en su mitologia: Una
leyenda asegura que Alejandro
Magno puso arneses a ocho
grifos y los sujetd a una cesta,
que él posteriormente empled
para volar hasta los cielos y
conquistar lo que existiera mas
alla de las nubes puesto que ya
era suya toda la tierra.




Muchas banderas de naciones
o ciudades se elaboraron
bordando este hibrido. Todos
los nobles y aristocratas
guerian un grifo en su escudo,
pues representaba la
vigilancia, el ingenio, la
majestuosidad.

U.S. Army
Griffin Insignia




Grlfo en Didyma, Turkey: Temple of Apclio

Rostock Turquia, Templo de Apolo
(Alemania).
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Son dos monstruos marinos situados en orillas opuestas del Estrecho
de Mesina, entre ltalia y Sicilia. Los dos lados del estrecho estaban tan
cercanos que los marineros que intentaban evitar a Caribdis pasaban
demasiado cerca de Escila y viceversa.
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Escila era un monstruo

marino que anteriormente fue
una hermosa ninfa hija

de Forcis y Hécate. Escila es
descrita como un monstruo con
torso de mujer y cola de pez, asi
COMo con seis perros partiendo
de su cintura con dos patas cada
uno, haciendo un total de doce;
segun otras versiones, seria un
ser con seis largos y serpentinos
cuellos con cabezas grotescas.
Sin embargo, se dice siempre
gue emitia un aullido similar al
de un perro. Con el tiempo fue
transformada por los dioses en
una roca.




Caribdis era un horrible monstruo marino, hija
de Poseidon y Gea, que tragaba enormes
cantidades de agua tres veces al dia y las devolvia
otras tantas veces, adoptando asi la forma de

un remolino que devoraba todo lo que se ponia a
su alcance.




Escila devora
a seis de los
companeros
de Ulises

Odiseo luchando contra Escila y
Caribdis, por Heinric Fissli (1794-
1796).

Representacion de Escila del
sigloV a. de C.




Eran inicialmente seres con
apariencia de hermosas mujeres
aladas, cuyo cometido principal era
hacer cumplir el castigo impuesto
por Zeus a Fineo: valiéndose de su
capacidad de volar, robaban
continuamente la comida de aquél
antes de que pudiera tomarla. En
tradiciones posteriores fueron |
transformadas en genios maléficos | \\ \\
con cuerpo de ave de, horrendo .
rostro de mujer y afiladas garras, que
llevaban consigo tempestades,
pestes e infortunio. Esta es |la forma
gue acabo por imponerse y que ha
pervivido hasta la actualidad.
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Su mito mas destacado esta ligado a Fineo, rey de Tracia que
tenia el don de la profecia. Zeus, furioso con él por haber
revelado sin consentimiento secretos de los dioses del Olimpo,
le castigd encerrandolo en una isla con un festin del que no
podia comer nada, pues las Harpias siempre robaban la comida
de sus manos justo antes de que pudiera tomarla. Este castigo
se prolongo hasta la llegada de Jason y los Argonautas, que
enviaron tras las Harpias a los héroes alados Calais y Zetes.
Estos lograron espantarlas, pero no las mataron a peticidn

de Iris, quien prometio que Fineo no volveria a ser molestado.

A la version basica de este mito se le fueron afiadiendo nuevos
detalles con el discurrir del tiempo: las Harpias ya no robaban la
comida sino que |la ensuciaban con sus excrementos,
corrompiéndola. Pronto empezaron a ser vistas como difusoras
de suciedad y enfermedad, adquiriendo asi su mas célebre
apariencia monstruosa.



Representacion medieval
de una harpia.

Harpias. Galeria oeste del claustro de
Santo Domingo de Silos (Burgos),
tercer cuarto del s. XII.

Harpias. Arqueta de marfil,
Constantinopla, siglos XI-XII.




TR W Tumba de las arpias de Xanthos
- @ (Licia, Turquia), c. 480-470 a.C.
Londres, British Museum

Plato con arpia,
Siria, s. XIl. Londres,
British Museum

Arpia. Claustro de San
Fernando del Real
Monasterio de Las
Huelgas de Burgos,
tercer cuarto del siglo
XIII.

Fineoy las
arpias.

Vaso atico,
c. 480 a.C.




Sus padres fueron Caliope y el rio
Aquelao, segun unas versiones y
Forcis o Gea, segun otras. Aunque en
su forma original eran seres hibridos
de mujer y ave, posteriormente la
representacion mas comun, y la que
ha llegado a la actualidad, las
describe como mujeres jovenes con
cola de pez de gran belleza y con una
voz preciosa. Tienen la parte
superior del cuerpo de una hermosa
mujer. Su parte inferior es la de un
pez con cola y escamas verdes,
plateadas o pardas. Su complexion es
parecida a la de los seres humanos,
con el mismo peso y altura. Sin
embargo, son mas longevas que los
humanos ya que suelen vivir unos
150 afos. Su alimentacion se basa en
algas, plancton y peces pequenos.




Suelen salir a la superficie y tumbarse sobre rocas a entonar sus cantos.
El canto de |a sirena es muy dulce y melodioso. Cada vez que un barco se
les acercaba cantaban. Los marineros, encantados por sus sonidos,
cuando no podian huir de ellas se arrojaban al mar para oirlas mejor y se
ahogaban irremediablemente. Sin embargo, si un hombre era capaz de
oirlas sin sentirse atraido por ellas una de las sirenas deberia morir.

Muchos marineros han encontrado la muerte al escuchar este canto tan
sugerente.




En

la Odisea, Ulises preparoé
a su tripulacion para
evitar la musica de las
sirenas tapandoles los
oidos con cera; deseoso
de escucharlas él mismo,
se hizo atar a un mastil

N

de se representa

para no pOder arrojarse a Pintura de Draper Herbert, n

la escena de Ulises y las sirenas

las aguas al oir su
musica.

John William Waterhouse,
1891




Sirena de bronce de Antoni
Alsina,
en Madrid, Espafia (1922).

Pintura S
de John Collier.

Ulises y las sirenas
(cerdmica atica, 480—
470 a. C., Museo
Britanico).

! Pintura de una sirena
por John William

Waterhouse.




Era un demonio de
destruccion y mala suerte,
qgue se representaba con
rostro de mujer, cuerpo de
ledn y alas de ave, y que
habitaba en Tebas. Fue hija
de Equidna y de Tifon. Le
fueron atribuidos diferentes
miembros de distintos
animales. Pues las garras de
ledn o de grifo significaban
la crueldad.




Proponia a cada hombre
gue pasaba por alli enigmas
muy oscuros que habia
aprendido de las Musas; y
cualquiera que no pudiera
resolverlos era despedazado
por las garras de la Esfinge.
Habia sido determinado por
un oraculo que habria de
morir la Esfinge en el
momento en que alguien
hubiera resuelto el enigma
propuesto.




Fueron muchos y muy distintos los enigmas que proponia a los diferentes
pueblos, pero casi siempre se proponia a los tebanos el siguiente: Existe
sobre la tierra alguien de dos pies y de cuatro, cuya voz es una sola, y de
tres pies. El es el unico gue cambia la naturaleza de cuantos seres vivos se
mueven en la tierra. Pero cuando camina apoyandose en mas pies,
entonces el vigor de sus miembros es mucho mas débil. Edipo declaré que
mediante este enigma se sefalaba la naturaleza del hombre anciano,
guien necesita baston para sostenerse y, cuando nifio, camina a cuatro
patas y utiliza las manos como pies y es entonces especialmente débil.
Tras haber oido estas cosas, |la Esfinge se arrojo desde un lugar elevado y
abrupto y los tebanos quedaron libres de todo peligro.

Edipo y la esfinge

Edipo vy la
esfinge.
Sarcofago
de época
helenistica.




Esfinge funeraria
arcaica (560—-
550a.C.)

Esfinge en la
entrada del
Museo
Arqueolégico
Nacional de
Madrid.

Edipoy la
Esfinge. 480-
470 BC. de Vulci

El demonio de
la esfinge en
la mitologia

griega




Es una criatura con la
cabeza, los brazos y el torso
de un humano vy el cuerpoy
las patas de un caballo.
Vivian en las montafas

de Tesalia y se les
consideraba hijos de
Kentauros (el hijo

de Ixion y Néfele) y algunas
yeguas magnesias, o

de Apolo y Hebe. Las
versiones femeninas reciben
el nombre de centaurides.




Son conocidos por sus
habilidades con la lanza y
con el arco. Son seres
salvajes, sin leyes ni
hospitalidad. Dos
excepciones a estas reglas
son Folo y Quiron, que
expresaban su «buena»
naturaleza, siendo centauros
sabios y amables. Los
centauros son muy
conocidos por la lucha que
mantuvieron con los lapitas,
provocada por su intento de
raptar a Hipodamia el dia de
su boda con Piritoo, rey de
los lapitas.

Centauro luchando contra
un lapita(detalle
del Partendn).



Heracles tuvo varios enfrentamientos
muy violentos con los centauros y mato
a Folo y Quirdn. El centauro Neso fue el
qgue llevd a cabo la venganza sobre
Heracles. Después de un primer intento
de violar a Deyanira, su mujer, y recibir
un flechazo mortal, el vengador disend
un plan muy astuto. Acudié a Deyanira
para susurrarle un método eficaz en
caso de que Heracles perdiese interés
por ella, indicandole que tomase parte
de la sangre que manaba de su herida
para que en el momento en el que
tuviese dudas de él vertiese un poco
sobre sus ropas. Asi guardo una jarra
con la sangre de Neso sin que lo supiese
su marido. Ahos después, cuando la
incertidumbre y los celos se apoderaron
de ella, Deyanira siguio el consejo de
Neso con desastrosas consecuencias. Al
ir a ponerse sus ropas cubiertas de
sangre, Heracles sufrié quemaduras que
le causaron una muerte
extremadamente dolorosa.

Heracles matando al Centauro,
por Giambologna. Florencia.



Detalle del Partendn
gue muestra

a un centauro
atacando a un
habitante de Tesalia,
en Grecia.

JOVEN CENTAURO
117 -138d.C.
Roma, Museos Capitolinos
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Era un ser mitologico con
diferentes descripciones. Se
describia como una pequena
serpiente cargada de veneno
letal y que podia matary
petrificar con la simple mirada,
lo consideraban el rey de las
serpientes. Posteriormente se
lo ha representado de diversas
maneras siempre con la
misma funcion de la mirada.
Nace de un huevo de gallina
incubado por un sapo o una
serpiente.

Representacion de un basilisco como se
describia en la Antigliedad.



En el siglo VIII, el basilisco
era considerado

una serpiente dotada de una
cresta con forma de

corona en su cabeza, siendo
el animal en si de tamano
variado. Este animal trae
desgracias. Al nacer busca
un rincon de la casa, y mata
con la mirada a las personas
qgue lo ven. Para matarlo es
necesario tener espejos en
todas las habitaciones, pues
cuando el monstruo ve su
propia imagen muere de
inmediato.

EL BASILISCO -Retrato de una Maldad
Acrilico sobre tela y madera



En Harry Potter, el Basilisco es
una serpiente gigante, también
conocida como el Rey de las
Serpientes, es una criatura
criada por magos
tenebrosos. Cualquiera que
mire directamente a sus
grandes ojos amarillos morira
al instante. Sin embargo, si se
lo observa a través de algun
objeto o reflejado la victima
solo quedara petrificada.
L7 st e




Representa
cion tipica
de un
basilisco
de 1510.

Estatua de
un
basilisco
en Rijeka,
Croacia.

Dos
basiliscos
cruzando
sus cuellos
en un
capitel del
siglo XV.

Grabado con
una comadreja
luchando con
un basilisco, en
forma de gallo
con cola de
reptil, del siglo
XVII.
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Hércules se habia casado con la
princesa Megara, la hija del rey de
Tebas. Con ella habia tenido tres
hijos. Un dia, a Hércules le dio un
ataque de locura y acabd con sus
vidas. Arrepentido por lo que habia
hecho, fue a consultar al oraculo de
Apolo para saber lo que tenia que
hacer para enmendar su crimen. El
oraculo le dijo que tenia que
ponerse bajo las drdenes del rey
Euristeo. Cuando Hércules llegd a la
corte y le conto su problema, el rey
Euristeo se preocupo por si Hércules
gueria quitarle el trono, asi que para
deshacerse de él, le encomendd 12
trabajos cada uno mas complicado
qgue el anterior.

Mosaico romano de los Doce Trabajos de
Hércules (Fotografia realizada en el Museo
Arqueoldgico Nacional de Madrid).



El primer trabajo consistia en
conseguir la piel del ledn de
Nemea, que era una bestia
terrorifica. Hércules le dispardé
todas las flechas que tenia pero
fue indtil, asi que decidid usar su
maza, tras un fuerte golpe el ledn
quedd malherido y la maza se
partio en dos. Entonces siguio la
lucha cuerpo a cuerpo hasta
conseguir ahogar al ledny
hacerse con su piel.

Hércules luchando contra el ledn
de Nemea




Como segundo trabajo, Eristeo le
encargd matar a la hidra de Lerna. En
la laguna de Lerna habitaba una
gigantesca serpiente de agua con
numerosas cabezas. Se dedicaba

a devorar a todos los seres vivos de
la zona. Y en caso de que se le
cortase una cabeza nacian otras dos.
Hércules acudio a Yolao para que le
ayudase. Mientras Hércules cortaba
las cabezas Yolao iba quemando los
mufones para que no nacieran mas.
Asi consiguieron derrotarla.

Hércules luchando contra la
hidra




El tercer trabajo consistia en
llevarle a la cierva viva que
vivia en el monte Cerinea, que
tenia pezuinas de bronce y
astas de oro. Era muy rapida y
Hércules estuvo
persiguieéndola durante un afo
hasta que consiguio atraparla.

Hércules capturando a la
cierva de Cerinea




Cuando Hércules llevo a la
cierva ante Eristeo, éste de
encomendo capturar al jabali
de Erimanto. Hércules tuvo
gue perseguir constantemente
al jabali hasta lograr encerrarlo
en un desfiladero sin salida.
Alli consiguio capturarlo.

Hérculesy la cierva de Cerinia
Figura en bronce (s. | a.C.)

‘1 Erimanto Relieve en piedra
- caliza. Metopa de Foce del Cele

¥ (c.550a.C.)
7




En el quinto trabajo Eristeo
ordend a Hércules exterminar a
los pajaros de la laguna Estinfalia.
Estos pajaros tenian el pico vy las
alas de bronce y se alimentaban
de carne humana. Hércules los
espanto para que salieran de sus
escondrijos y en el aire les lanzé
flechas hasta acabar con ellos.
Otras versiones cuentan que fue
con una honda.

Sl R e TN P,

Hércules exterminando a los
pajaros

Hércules utiliza una
¢ honda para abatir a
las aves del lago

Estinfalo Vaso atico

P ., (c. 550 a.C.)



En el siguiente trabajo tuvo que limpiar los establos
de Augias. Estas instalaciones llevaban sin limpiarse
mas de treinta anos. Por lo que los malos olores
llegaban muy lejos. Hércules decididé cambiar el
curso del rio Alfeo para que el agua corriese a
través de los establos y quedasen limpios.

¢ It o "l.;
$ n.j"_-“, Hércules limpiando los
N8 establos de Augias.
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Esta vez Eristeo le pidid
gue le trajese el toro de
Creta, que iba a ser
sacrificado en honor al
dios Poseidén por manos
del rey de Creta. Hércules
consiguio atrapar al toro
y llevarlo ante Eristeo.




El siguiente trabajo consistio
en llevar hasta Tirinto las
yeguas de Diomedes. Se
caracterizaban por su
salvajismo producido debido a
gue su amo las alimentaba
con carne humana. Para
capturarlas, Hércules les dio
de comer carne se su propio
amo y después las llevo ante
Eristeo.

Hércules
acomete
a una de
las
* yeguas de
Diomede
s Vaso
atico (c.
510 a.C.)




En el noveno trabajo Hércules
tenia que ir al reino de las
amazonas y conseguir el
cinturén de Hipdlita, la reina.
Hércules hablo con la reina

y ella aceptd darselo, pero |la
diosa Hera quiso complicar las
cosas haciendo correr el rumor
de que Hércules queria
secuestrar a Hipdlita. Esto hizo
qgue las amazonas se
enfrentaran contra el héroe y
su ejército. Hércules consiguio
el cinturdn tras un sangriento
enfrentamiento en el que
consiguio el cinturdn pero a
costa de muchas vidas,
incluyendo la de Hipdlita.
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Hércules luchando contra las amazonas

Andromaca sujeta el brazo a Heracles, en |la
lucha contra las amazonas. Vaso atico (c. 575-
550 a.C.)



El décimo fue que le llevase los
toros rojos de Gerion, un
rebano que se encontraba en
una isla en los confines del
mundo conocido. Alli se
encontraba un monstruo
gigante que tenia tres cuernos
y contaba con |la ayuda de un
temible pastor, Eurition, y de
Orto, un perro de dos cabezas
y con cola de serpiente.
Hércules logré llegar gracias a
la ayuda de Helios; éste le
habia dejado |la copa que
usaba para poder trasladarse
por el firmamento. Después de
derrotarles, Hércules llevo
parte de los toros a Tirinto.




El undécimo trabajo consistio en llevarle
manzanas del jardin de las Hespérides.
Estas manzanas eran de oro y otorgaban
a los dioses la eterna juventud. Este
jardin se encontraba alejado donde se
ocultaba el sol y estaba vigilado por las
ninfas, y por una serpiente, aunque se
desconocia su localizacidén exacta.
Después de mucho tiempo buscando,
Hércules consultd a Nereo, ya que él
conocia todos los secretos. Hércules le
encadend y le obligd a confesarle la
localizacidn del jardin. El héroe acudié a
Atlas, éste decidié ayudar a Hércules
matando a la serpiente que vigilaba el
jardin si él sostenia mientras el cielo; el
héroe aceptd y Atlas matd a la serpiente
y le consiguié las manzanas.

Hércules con
la manzana
del jardin de
las
Hespérides



Como duodécimo y ultimo trabajo,
Euristeo le encargo enfrentarse a la
mismisima muerte y que le llevase
ante su presencia a Cerbero, un
perro con tres cabezas y cola de
serpiente que se encargaba de
custodiar la entrada al Inframundo.
Para ello debia reducir al animal
Unicamente con la fuerza, sin arma
alguna. Euristeo desconocia por
completo que Hércules guardaba
amistad con varios humanos y
dioses. Hércules acudio a

Hermes para que le ayudase a bajar
al Inframundo. Alli pidio a Perséfone
y al mismisimo Hades que le
prestaran a Cerbero, a lo que
accedieron. Euristeo, atemorizado y
viendo que era capaz de todo,
decidié finalmente concederle |la
libertad al héroe tebano.

Hércules se dispone a encadenar al perro
de Cerbero Vaso atico (finales siglo VI a.C.)




LOS DOCE
TRABAJOS

Relieve de un sarcofago: el
Ledn de Nemea, la Hidra de
Lerna, el Jabali de
Erimanto, la Cierva de
Cerinea, las Aves del
Estinfalo, el Cinturdn de
Hipolita, los Establos de
Augias, el Toro de Creta y
las Yeguas de Diomedes.
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